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QUEST-CE QUE SHOTCUT ?

ShotCut est un logiciel de montage video gratuit et en frangais, qui fonctionne
sur tous les systemes d'exploitation : Windows, Mac et Linux.

COMMENT SE LE PROCURER 7

On peut le telecharger a cette adresse : https:/shotcut.org/ ("click to download").

Il existe en deux versions : "Installer" pour l'installer sur I'ordinateur, ou
"Portable” pour le mettre sur une cle USB et 'avoir tout le temps avec soi !

QUE PEUT-ON FAIRE AVEC ?

On peut (entre autres) :

. Importer ou glisser/déposer des medias (videos, sons, images),

. Couper des médias,

. Augmenter ou réduire la durége d'un méedia,

. Ajouter des pistes audios et vidéos,

. Maodifier I'audio,

. Couper le son (tres utile si I'on souhaite synchroniser un autre son a notre
vidéo)

. Ajouter des filtres : flou, balance des couleurs, contrastes, luminosite,
fondu, etalonnage,

. Creer des projets multi-ecrans (plusieurs videos en incrustation),

. Exporter (plusieurs formats sont proposés lors de I'exportation)

Et bien d’autres choses...


https://shotcut.org/

OUVERTURE

Avant toute chose, une fois le logiciel ouvert, choisir la langue francaise si ce
n'est pas le cas, ca sera plus pratique :)

Parameters > Lang > French

. Sans titre - Shotout
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Il faut ensuite organiser I'espace de travail (qui servira a tous les projets) en

cliguant sur toutes ces icones situees en haut de |'ecran :

Propriétés FReécents Liste delecture  Timeline Filtres  Images-dés

= Y O

=
< O

Historigue  Exporter

. Créte-metre pour visualiser le niveau de son,

. Proprietés pour modifier des élements de la liste de lecture,



. Récents pour acceder facilement aux projets et médias recemment ouverts,
. Liste de lecture (chutier) pour visualiser tous les médias du projet,

. Timeline pour organiser tous les médias dans le temps de la vidéo,

. Filtres pour appliquer des effets aux differents elements,

. Images-cles pour certaines fonctions (défilement de texte],

. Exporter enfin car il faudra bien que tout ce travail se termine par... une
video !

Notons ces poignees qui permettent de redimenssionner la largeur des
fenétres a sa guise :

Nous voila préts a commencer un vrai projet de montage video !

PREMIERS PAS

Apres avoir donné un nom au projet, appuyons sur "Début" :

Nouveau projet
Dossier des projets C:\sers\Musigue\Documents \ShotCut
Mom du projet
Mode vidéo HD 1080p 30 fps
Automatigue signifie que la résolution et le débit d'images sont ba
premier fichier que vous ajoutez au pro

dip vidéo (par exemple, une image ou de I';aun:lin:n_ il 5
ips.




A l'installation, le logiciel a creé un dossier "ShotCut” dans lequel on pourra
sauvegarder tous nos projets.

Commencons par importer deux videos pour voir les bases en sélectionnant

"Ouvrir un fichier" :

Fichier Edition Affichage Paramétres Aide
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Ouvrir un fichier...  Quwrir Autre_  Enreaqistrer Créte-mé 5 Récents Liste d

Li—+.— o T

D . Ouvrir un fichier

Wi I » CePC » Documents » ShotCut » space_and_time * space time video
Fi ) ]
M Organiser = Mouveau dossier
G ShotCut L ﬂ
space_and_time /
Simple Scroll 1
Simple Scroll 2
e e e ad.png Adeéle Basse adele_
test Orchestre.moy
Skinhan

Sonigen Modular Data
SOUMDS

On sélectionne une video en double-cliqguant dessus, celle-ci s'ouvrira dans la
fenétre de lecture qui commencera automatiqguement. On arréte la lecture :
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On fait ensuite un "glissé-deposé” en appuyant sur la video jusqu'a la fenétre
"Liste de lecture". Il est important de procéeder ainsi pour tous les médias,
cela permet de voir exactemment tous les elements utilises dans le projet et
cela facilite leur utilisation dans la "Timeline" :

Liste de lecture

Double-cliquez sur un élé

On procede de méme avec une deuxieme video. Nous voici avec deux videos
dans la liste.

LA TIMELINE

On va ensuite glisser-deposer une video dans la "Timeline" située en bas. La
timeline, litteralement "ligne de temps”, est I'espace ou I'on organise le
déroulement d'un projet image et/ou son dans sa temporalité, de gauche a
droite (du debut a la fin).

ShotCut cree automatiquement une premiere piste video nommee "V1" (on
peut renommer les pistes en cliquant sur ce label).

Si la video est longue, on peut zoomer/dézoomer avec cette icone :



Tireline

¥ EE =~ vI @@ S

Images-dés Timeline

On peut ensuite redimensionner la video et maodifier ainsi la portion qui sera
lue. A gauche on modifie le point de départ, a doite le moment ou se termine
la lecture :

Timeline

= X Ei + = A vII e @& S
Sortie

|00:00:25

Samuel

'

Timeline

Sortie

Samuel
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On va maintenant glisser-deposer la deuxieme video sur la méme piste a la
droite de la premiere, et la redimensionner si besoin. On peut déplacer les
elements quand apparait la "main" au-dessus de ceux-ci. Les elements se
collent automatiquement les uns aux autres parce que la fonction
"magnétisme” est automatiqguement activee (c'est le fer a cheval a la gauche
du zoom).



TRANSITION (FADE])

On va maintenant créer une transition entre les deux videos pour éviter
gu'elles passent "brutalement” de l'une a l'autre, cela s'appele un "fondu" (fade
en anglais). Il y a deux méthodes pour cela.

La premiere, la plus simple, consiste a aller chercher le petit rond noir dans
I'angle haut de la video, comme ceci :

lle©@® °

|00:00:10

Apres avoir appliqué un fondu-sortant sur la premiere video, et un fondu-
entrant et sortant sur la deuxieme, on obtient ceci :

@ @ ©,

Lancons la lecture et regardons le résultat en affinant les réglages.

Au passage, notons que lI'on peut demarrer la lecture a I'endroit désire en
modifiant la position du curseur de lecture :

Timeline

AVI Ne@@ °




La deuxieme méthode pour enchainer deux videos est beaucoup plus creative
et permet plein d'effets de transition. Commencons par enlever les fondus
gue l'on vient de créer et poussons ensuite la deuxieme video vers la gauche,
de facon a ce gu'elle chevauche la précéedente. Plus on va vers la gauche,

plus la transition sera longue. On obtient un joli sablier :)

+ = A vI Ne©®® S

En cliquant dessus (il est surligné en rouge), on va pouvoir choisir le type de
transition souhaité en cliquant sur "Proprietes" et en déeroulant le menu

comme ci-dessous :

Propriétés
Transition
Vidéo Dissoudre
Inverser le balayage
Progres
Audio ® Fondu croisé

Mixage : A

Liste de lecture Filtres Propriétés Exporter

Choisissons "Iris circulaire” pour I'exemple, cet effet donne un

beau rendu !



DECOUPAGE

Regardons maintenant comment decouper une video, c'est super simple !

Placons le curseur de lecture a I'endroit voulu, puis cliquons sur l'icone
"Decouper au curseur de lecture" (ou encore mieux appuyons simplement sur
"S"] :

b = A vII Ne © @

A tout moment on peut revenir en arriere en faisant CTRL+Z ou CMD+Z sur
Mac.

On peut supprimer une partie en la sélectionnant puis en faisant un clic-droit :
Supprimer (X]) — ou en appuyant sur "suppr" sur le clavier.

SIMULATION DE PROJET

Afin de voir des fonctions plus avancées, nous allons creer une simulation de
projet complet.

Un consell : Il vaut mieux savoir avec précision et des le depart ce que l'on
veut faire ! En effet, si I'on improvise au fur et a mesure, on sera amene a
faire des modifications qui risquent vite de tourner a la grosse "prise de
tete" :)

Dans un nouveau projet, nous allons d'abord importer tous les fichiers
necéssaires a la realisation du projet :

. Une image (un logo pour le debut),

. Un fichier audio (pour créer une musique d'introduction lue pendant le
defilement du logo),

. Trois videos.

N'oublions pas a chaque fois de glisser-deposer chaque média dans la fenétre
de lecture !
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ASTUCE

Notons que sur chaque piste on peut, sur la gauche, la verouiller, couper le
son ou la rendre momentanement invisible.

1/ FICHIER AUDIO

Créons une piste Audio avec un clic-droit dans la timeline : "Track operations”
> "Ajouter une piste audio”.

Insérons le fichier audio depuis la liste de lecture sur cette piste avec un
glisse-depose.

On peut appliquer des filtres a I'audio dans la liste de lecture en cliquant sur
"Filtres" "+" "Audio" > seélection. Une liste de ces filtres et leur description se
trouvent en fin de tutoriel.

2/ FICHIER IMAGE

Créons une nouvelle piste, video cette fois-ci : clic-droit dans la timeline, puis
"Track operations" > "Ajouter une piste video".

Insérons l'image depuis la liste de lecture sur cette piste avec un glisse-
déepose.
Ajustons pour ces deux fichiers la longueur, position, fondu, etc...

Voici la visualisation du projet :

Timeline

= ¥ 4+ =~ v IL N

3/ FICHIER VIDEO ET FILTRE

Ajoutons maintenant a la suite de l'image (sur la méme piste) nos trois
videos, successivement.
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Apres avoir reproduit les mémes transitions que préecédemment voici ce que

l'on obtient :

Timeline

Sortie

image/vidéo

g v e

e E

pr

On va maintenant appliquer un filtre sur une des videos : La selectionner dans
la timeline, puis Filtres > + > vidéo > Tons sépia > valeur 125 / 1205.

Filtres

Vidéo
¥  Fondu vidéo entrant
v  Fondu video
¥ Tons sépia

Audio
v  Fondu audio entrant
v  Fondu audio sortant

| (= R

Préselection
Jaune-Bleu

Cyan-Rouge

Liste de lecture Filtres

Adéle Basse Orchestre.mov

Proprigtés Expaorter

La video est passee de couleur a Noir et blanc ;)
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ASTUCE n°2

Si I'on veut insérer une video entre deux autres sans remplacer celle qui est
le plus a droite, il faut d'abord cliquer sur l'icéne "Rogner et deposer
propager” :

Timeline

=S R =~ vI @ ® S

| Rogner et déposer propagé

Ne pas oublier de "dé-cliquer" cette fonction pour la suite !

4/ FICHIER TEXTE

Nous allons insérer un texte en debut de projet qui se placera au-dessus de
I''mage - logo.

Pour cela, cliquons en haut sur "Ouvrir autre" > Texte :
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Fichier Edition Affichage Paramétres

= N =

Ouvrir un fichier...  Quwrir Autre_  Enregistrer]

Liste de lecl Couleur
n® M Texte
Bruit

Ising

Lissajous

Tapons le texte dans la fenétre "Texte" (on pourra le modifier ensuite), puis
dans la fenétre de lecture : clic-droit > Inserer. Un fichier nomme
"Transparent” vient d'étre ajouté a la liste, c'est notre texte.

Préselection Enregistrer Effacer

TUTO SHOTCUT

Couleur d'arriére-plan... transparent

Les attributs de texte sont accessibles dans le panneau Filtres aprés avoir
diqué 0K,

Annuler

Créons une nouvelle piste et insérons le texte au debut, il apparaitra par-
dessus le reste (la piste la plus haute masque les autres), mais comme le
fond est transparent, on ne voit que le texte. Selectionnons-le dans la
timeline.

On peut maintenant modifier le texte dans "Filtres" : Il est ici de couleur
orange avec un contour noir de 8 pixels sur un arriere-plan transparent (dans
la palette de couleur canal alpha = 0). Si on decoche "Utiliser la taille de la
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police", la tallle du texte se fera en redimensionnant le texte sur I'ecran, et
on peut aussi changer I'emplacement avec la poignée du milieu (un rond gris
fonce).

Filtres

transparent

Vidéo
v  Texte: Simple

kt
Préselection

Texte TUTO SHOTCUT

Insérer un champ | # (slgne Digse) Timecode Image n® Date du fichier Mo
Verdana Gras 60 v Utlliser |a tallle de |a police
our Epais:-eur

Arrigre-plan Marges

Voila le résultat dans la timeline :
Timeline

=S K = A vIINe®® S

image/vi

g




Voila le résultat dans la vidéo :

9/ FICHIER TEXTE AVEC DEFILEMENT

Ce fichier texte spécial sera placé a la fin de la vidéo, Il se déeroulera du bas
jusgu'au haut comme dans un genérique de film :)

Pour cela, on va seélectionner notre fichier texte précéedent dans la liste de
lecture et faire un clic-droit "Copier”, puis un deuxieme "Insérer”.

Un deuxieme fichier nomme "Transparent” se trouve maintenant dans la liste
de lecture.

On va maintenant le déposer sur la piste texte a la fin de la derniere video.

On va ensuite dans "Filtres"”, on efface le texte, puis on clique au-dessus sur le

+" > "video" > "Texte riche".

Une fenétre apparait sur I'ecran dans laguelle nous pouvons taper notre
texte, le sélectionner et le centrer. Le texte doit &tre assez long puisqu'il est
censeé défiler !

On doit ensuite, dans la fenétre des filtres, cocher la case : "Déebordement” >
"Visible"

Voici ce que l'on obtient sur I'ecran :
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Toujours dans la fenétre des Filtres, déeroulons le menu "Préseélection” et

pour I'AMD
Tuto
réalisé

pour i'AMD
Tuto
CEURE

pour I'AMD

choisissons "Defilement vers le haut" :

transparent

Texte: Simple
Texte: Ri-~~

Fondu vi
Fondu vi
Audio
v Fonduan
v Fonduan

Ei
Préselection
Position

Taille du fond
Taille du texte

Couleur du fond

Débordement

(defaut)

Balayage depuis la drolte
Balayage depuls la gauche
Balayage depuis le has

Balayage depuls e haut

Balayage vers la drolte

Balayage vers |a gauche
Balayage vers le bas
Balayage vers le haut
Défllement vers |a drolte
Defllement vers |a gauche
Défllement vers le bas
Défllement vers le haut
Plein écran

Tiers inferieur

17



Cliguons ensuite sur l'icone "Utiliser les images-clés pour ce parametre” :

Préselection
Position

Taille du fond
Taille du texte

Couleur du fond

Débordement Automatique Visible

Images-clés

— S |

Texte: Riche
H

Position / Dimension
MW & m M

Il faut bien placer le curseur de lecture au tout debut puis régler dans les
filtres une position du texte tout en bas (a 1080 pixels du haut dans ce cas] :

Préselection
osition 2 - 1 OBO0

Taille du fond 34 X 1902

On place ensuite le curseur de lecture (dans images-cle) tout a la fin et on
regle une position de texte négative, une fois que le texte aura remonté

(-2088 px ici) :
Préselection

Position

Taille du fond

Voila, c'est fini | Notre texte défilera plus ou moins vite selon la longueur du
fichier dans la timeline.

Tout en bas, re-cliquons sur "Timeline" pour revenir sur l'interface principale.
18



6/ PROJET MULTI - ECRANS

Certains projets néecéssitent d'avoir plusieurs vidéos qui apparaissent
simultanement sur 'ecran, surtout dans les projets musicaux ;)

On va donc modifier le projet préceédent pour mettre les trois videos ensemble
a I'ecran !
On va creer deux nouvelles pistes videos, puis déeplacer la deuxieme video du

projet sur la premiere nouvelle piste et la troisieme vidéo du projet sur la
nouvelle piste tout en haut :

Timeline

= i + =~ vI e ® S

|00:00:05

T

Au passage, la hauteur des pistes a été raccourcie apres un clic-droit sur une
des pistes et : "Hauteur de la piste" > "Raccourcir les pistes"”.

Il suffit maintenant d'appliquer sur chaque video un filtre (video) "Taille,
position & rotation" et d'ajuster chacune d'elle sur I'ecran. Il faut bien se
rappeler que la video située tout en haut est celle qui masque les autres, et
ainsi de suite jusqu'a celle du bas.

Voici le resultat (fait rapidement) :
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7/ ETAPE FINALE : EXPORTER EN VIDEO

Il ne reste plus qu'a exporter le projet pour creer une vidéo qui pourra étre
lue par tous et publiee sur YouTube par exemple.

Pour cela il suffit d'ouvrir la fenétre d'exportation puis d'appuyer sur "Avance" :

b - Exporter le fichier Reinitialiser Avancé

Liste de lecture Filtres Propriétés Exporter

Dans la fenétre "Avanceé", les modifications ne doivent étre faites que si l'on
est connaisseur, sans quoi la vidéo risque d'etre altérée.

. Le format MP4 fonctionne pour tout en général,

. La résolution doit étre bien str adaptée (soit 1280 x 720, soit 1920 x
1080),

. Les réglages 16:9 et 30 img/sec sont a laisser tels quels.

Il n'y a pas besoin de changer quoi que ce soit aux réglages suivants (en
géeneral) :
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Source  Timeling -
Utiliser un encodeur matériel | Configurer. ..
Format mp4

Vidéa Codec Audio Autre

Rézolution 1920 5 x 1080
Format dimage 16
Imagesfsec 30
Mode de balayage Progressif =
Ordre des trames
Désentrelacement  YADIF - temporel + spadal (me
Interpolation | Bilinéaire (bon) -~
Activer lapercu réduit

Traitement en paralléle

Exporter le fichier Reinitialiser Avance

Il ne reste plus qu'a cliquer sur "Exporter le fichier" et c'est fini !

LEXIQUE DES FILTRES VIDEO

Balance des blancs Peut changer la balance des blancs (si I'on n'a pas active
adaptation a la lumiere de la caméra).

Cadre circulaire Permet d'insérer un cadre circulaire avec une couleur
définie.

Canal alpha : Ajuster Permet d'ajuster la sélection d'une zone transparente.
Canal alpha : Voir Permet de visualiser la sélection d'une zone transparente.
Contraste Permet d’augmenter le contraste (augmente les sombres et les
brillants).

Correction d'objectif Permet de corriger la distorsion introduite par certains
objectifs.

Flou Permet d'ajouter un flou vertical ou horizontal ou les deux.

Fondu vidéo entrant Permet de créer une transition de noir total a normal.
Fondu vidéo sortant Permet de créer une transition de normal a noir (fondu
au noir).

Inverser les couleurs Permet d'inverser completement les couleurs (effet
spéecial).

Luminosité Permet d’'augmenter la luminosité générale.
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LUT Permet de charger un fichier LUT (Look-Up-Table) qui permet d’étalonner
le rendu des couleurs. Ceci peut &tre interessant quand on veut appliquer un
certain «look» a son clip. Des fichiers LUT sont disponibles sur le web.
Masquage colorimétrique : Avancé

Permet de faire une sélection transparente d’apres une couleur avec des
parametres spécifiques.

Masquage colorimétrique : Simple

Permet de faire une sélection transparente d’apres une couleur avec la
selection d'une couleur.

Miroir Permet de tourner la video sur un plan vertical (retournement miroir).
Mosaigue Permet de pixeliser I'image.

Netteté Permet d'augmenter la nettete ou de creer un flou.

Nettoyage du masque : Avancé

Permet d'adapter la sgélection transparente avec des parametres avances =
KeySpill.

Nettoyage du masque : Simple

Permet d'adapter la selection transparente avec des parametres simples.
Opacite Permet de régler I'opacité.

Portrait Permet de faire un effet avec un vignettage adapte a la mise en
valeur d'un portrait.

Rotation et Echelle Permet de tourner et d'echelonner la video. On peut faire
apparaitre la piste au-dessous (pour créeer un effet de Picture-In-Picture).
Reduce noise Permet de réduire le bruit dans I'image en ajoutant du flou.
Saturation Permet de régler l'intensite des couleurs.

Stabiliser Permet de stabiliser les videos pour enlever les tremblements.
Surcouche HTML Permet d'ajouter des elements en HTML (y compris des
glements en mouvement avec des outils en HTMLS).

Taille et Position Modifie |a taille et la position du clip dans le projet. On peut
faire apparaitre la piste au-dessous (pour créeer un effet du Picture-In-Picture).
Teinte/Luminosite /Saturation Permet de changer la teinte, la luminosité et la
saturation en un seul filtre.

Texte Permet d’ajouter un texte simple.

Texte riche (HTML) Permet d’'ajouter un texte en 3D et déroulant.

Ton sépia Modification des couleurs pour un rendu sépia.

Vieux film : Grain Permet d’ajouter du grain (bruit en photo).

Vieux film : Poussiere Permet d’ajouter des poussieres sur un film.

Vieux film : Projecteur Permet d'appliquer les défauts d'un vieux projecteur
(scintiller).

Vieux film : Technicolor Modification de couleur qui donne l'aspect d'un vieux
film en technicolor.

Vieux film : Ecorchures Permet d'ajouter des grands traits verticaux.
Visualisation de la gamme audio Permet de visualiser I'onde de l'audio.
Etalonnage de couleurs Filtre important permettant d'ajuster la luminositée des
zones claires/moyennes et sombres et d'en modifier les nuances de couleur.
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LEXIQUE DES FILTRES AUDIO

Balance Ajuster la balance (gauche / droite]).

Compression Comprimer la dynamique : Baisser les passages forts du son
afin que les passages doux sortent mieux.

Copier le canal Copier le canal gauche vers droite ou l'inverse si on ne veux
garder que I'un des deux.

Couper le son Mute.

Delay Ajouter un &cho.

Echanger les canaux Inversion gauche et droite (important si on a applique le
filtre video Miroir).

Expanseur Effet qui va etendre la plage dynamique d'un son (contraire de la
compression).

Filtre passe-bande Filtre ne laissant passer qu'une bande ou intervalle de
frequences compris entre une frequence de coupure basse et une frequence
de coupure haute.

Filtre passe-bas Filtre qui laisse passer les basses frequences et qui attenue
les hautes fréquences.

Fondu audio entrant Augmentation progressive du son en debut de clip. On
peut insérer les deux filtres Fondu audio entrant et Fondu audio sortant en
cliquant sur le coin supérieur de chaque clip.

Fondu audio sortant Diminution progressive du son en fin de clip.
Gain/Volume Augmentation du volume.

Graves et aigus Augmenter/diminuer les graves et aigus.

Limiteur Limiter la dynamique qui s'apparente a la compression mais qui est
plus drastique. Cela s'utilise a la fin pour optimiser le volume général du son.
Normaliser Effet qui lisse un peu le son autour d'un volume « moyen »
préedéefini.

Noeud A un effet sur les « creux » (contraire des crétes).

Panoramique Effet de mixage avec son panoramique.

Reverb Effet de réverbération qui cree un espace « virtuel ».
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